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你好，



作为WePlay Holding创始人之一和管理合伙人，我很高兴欢迎您到
新的和令人兴奋的电子竞技和不可替代代币（NFT）的世界。由于
NFT是一种相当新的加密媒体概念，我们感到有必要向公众和我们
的粉丝解释这些独特的数字创作。我们在WePlay Holding不断挑战
现有的界限和边界，通过使我们的活动体验对观众更有意义来扩大
我们的影响范围。



我们认识到NFT是将电竞社区联系在一起的最先进方法，同时提供
了独特而有价值的互动新水平。区块链的合并确保了NFT发明之前
从未见过的可靠性和可信度。



WePlay Collectibles 是粉丝与他们最喜欢的游戏者联系并获得无双
的电子竞技纪念品以吸引和永生我们锦标赛的一种有趣方式。 您将
学习如何将WePlay Collectibles组合在一起，以建立更好的体
验。



我邀请您了解NFT的独特之处，以及WePlay Holding如何将这些资
产合并到 WePlay Collectibles中，以向电子竞技社区和粉丝提供数
字，物质和凭经验的奖励。

尤拉·拉泽布尼科夫（Yura Lazebnikov），

WePlay Holding 的管理合伙人
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区块链和不可替代代币 (NFT) 
随着2009年“神秘”中本聪（Satoshi Nakamoto）创造了比特币，世界被引入了区块链 
- 第一个分布式网络，用于跟踪项目（比特币）的创造以及随后在全球范围内向比特币钱
包的转移。中本聪（Satoshi Nakamoto）的发明是一场革命，很快，程序员意识到可以
同样地创造和转让其他硬币（称为Altcoins）和具有不同属性的代币。

代币- 一种代表资产或特定代币用途的加密货币，
驻留在区块链上。 代币是可替代的资产。

可替代的-能够替换或被另一个相同的项目替换； 
可以互换。
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不可替代代币 (NFT)



在2017年，创造了不可替代的代币（NFT）。 NFT与其他加密代币的铸造方式相同。像美
元钞票一样，每个比特币或（可替代）代币的价值都与任何其他比特币相同； 然而，每个
NFT都是100％独特的数字项。NFT是一种特殊的，无双的数字/加密资产。 它们是不可替
代的。



NFT只能由一个人/实体在同一时间内拥有。 该“原始” NFT可以转让给新所有者，但永远
不能完美地复制，因为仅仅是“复制”，它就不是“原始”。



我们创建了一个“智能合约”，以促进NFT的初始铸造，并定义代币包含的信息以及可以
使用的信息。 这种独特的编码和过程赋予NFTs独创性和稀缺性等属性，. 使它们成为一种
独特的数字媒体时特别有吸引力。
 

智能合约-区块链网络上存在的自动生效的合约，买卖双方之间的协议条款直接写入其代
码中



区块链是代币的去中心化分类帐，可轻松跟踪每个代币的所有权及其交易历史，从而为所
有者或潜在的NFT接收者提供其有效性的保证。是什么让的NFT独特的是，一个代币的编
程，可进一步扩大，超出这些基本原理为了包括其他应用程序和功能。例如，将NFT链接
到其他一些数字，材料甚至凭经验的资产，或者制作NFT分别作为集合的一部分； 当所有
部件组合在一起时，例如带有石头的无限手套 (Infinity Gauntlet with Stones) ，它比其组
成部分具有更大的价值。
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关于WePlay 
Collectibles 
媒体控股公司WePlay Holding已采用NFT，以使粉丝，玩者，广播人才和整个社区受

益。 NFT提供了更加身临其境的体验，即使在锦标赛或比赛结束后，这种体验也将继续

存在。 这一进步将电子竞技赛事和更长的故事情节提升到了一个新的水平，采用一种独

特的方式来利用这种区块链技术来分发活动纪念品，实物项目和独特的服务，包括现实

生活中的体验。 这样，电竞，娱乐和技术世界相互碰撞，并开辟了新的可能性。



举一个实际的例子，让我们想象一下，如果 WePlay Holding 在WePlay期间合并了

NFT，将会发生什么！ Mad Moon Dota 2锦标赛，于2020年举行，比赛特色为

#madmoontruck。NFT可以促进共享车辆的独特物理副本，甚至可以与活动玩者，广播

人才或其他人拍卖卡车上的真实旅程。通过NFT，观众可以以独特而有意义的方式访问

活动并成为活动的一部分，这是前所未有的。 借助NFT，观众可以赢取或购买一件独一

无二的物品，提升体验，并使社区集合在一起。
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WePlay Collectibles 
的潜力
在本部分中，我们将介绍一些WePlay Collectibles NFT概念。 这些想法可以作为未来

WePlay Collectibles 代币的蓝图。




Tournament Cards  - 带有数字锦标赛标志， 象征和其他视觉传达类型的NFT卡。 作为

参考，可以想象传统的棒球、Magic: the Gathering, 或 Pokemon卡，它们永远不会受到

损坏。具有相似设计和唯一ID的卡的库存可能有限。 随时间推移，卡片可能会成为收藏

的一部分，并有可能增加每张卡片的价值。 卡片的类别也可能不同，从Common到

Rare, Ultimate等，以定义它们的质量，稀缺性和潜在的未来价值。



Personality Cards - 特点与 Tournament cards 相同。 此代币类型还可以带有玩者、

教练、评论员等的照片或签名。可以是静态的或动画的。



Team Cards - 这些卡可以基于 Personality cards上，但要有整个团队，并且可以有集

体照片，视频，签名板等。



Highlights - 这些数字媒体以照片、视频甚至360度/ 3D全息图的形式在比赛期间创作。 

WePlay Collectibles NFT 形式将使玩者和粉丝们都记住的亮点使不朽。
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NFT扩大了收集机会，并为所有者提供无与伦比的保证 



有关的NFT伟大的事情是，他们可以提供其他的机会：



WePlay Collectibles可以通过多种方式进行分发，包括拍卖，直销，赠送。 WePlay 
Collectibles NFT可能是商品组合的一部分。



由于数量有限，一旦原始股票售罄，获取代币的唯一方法就是通过自由市场。



粉丝可以参与创建WePlay Collectibles，为活动或锦标赛中他们最喜欢的“炒作时刻”
表决 。




最终，WePlay Collectibles NFT所有者获得了可保证的纪念品真实性和妥善保管。在艺
术品，收藏品和体育纪念品世界中，不法分子有机会制造假货。 借助区块链技
术，WePlay Collectibles的真实性和出处可通过分布式分类帐获知，列出和验证，从而
使交易和收集对于所有收集者而言都是安全可靠的。 在发明NFT之前，不可能达到这种
保证水平



结论
WePlay Holding 希望该白皮书能够帮助您了解基于NFT的WePlayCollectibles 如何为观
众提供一种新颖而令人兴奋的方式，使他们更加紧密地参与我们的比赛和活动。WePlay 
Collectibles 为观众提供使不朽他们体验的方法。 这些新技术的独特特征使WePlay 
Esports可以向粉丝提供他们绝对应得的无双的项目和机会，以及一个新的安全便捷的交
易平台。



WePlay Collectibles 超过单个活动，而且还可以奖励观众的忠诚度。我们的电子竞技迷
们可以按照WePlay Holding 一向希望的方式来增加活动的趣味性。  NFT提供了一种交
易数字和实物项目的媒介以及从没见过的实际经验，以及区块链的信心。



我们希望您加入我们的NFT收集，交易活动和增长，与我们一起欢迎这项惊人的新技
术。自成立以来，WePlay Holding 一直处于技术和电子竞技新发展的最前沿，并且随着
我们与NFT的演进，我们希望保持这种状态。
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关于 WePlay HOlding

WePlay Holding 是一家电子竞技法人团体，总部位于美国洛杉矶和乌克兰基辅，该公司
及其附属机构在世界各地设有办事处。这家多品牌控股公司正在通过其创新战略弥合娱
乐、电子竞技和技术之间的差距。 



该组织通过转播播、增强现实、互动体验、数据挖掘和其他工具方面的相互依赖的创造性
解决方案来加速行业发展。WePlay Holding 通过合并概念为企业提供个性化的产品和服
务。这产生了竞争的娱乐世界所需的速效结果。



自 2006 年以来，WePlay 品牌以高质量的电竞赛事组织和转播而闻名。 它成长为 WePlay 
Esports，这是一家世界级的赛事组织者和制作公司，其工作室、人才团队和竞技场的业
务活动主要在多个大洲。



WePlay Holding 整合其技术生态系统以创造独特的结果。 它旨在将品牌、投资者、非营
利组织、行业专家和其他利益相关者聚集到一个有趣的产消者环境中



 



在这里您可以找到我们：

https://twitter.com/weplaycollect



https://www.facebook.com/weplaycollectibles



https://www.instagram.com/weplaycollectibles/



https://www.linkedin.com/company/weplayholding



WePlay Collectibles website - http://weplaycollectibles.com



WePlay Holding website - https://weplayholding.com/

https://twitter.com/weplaycollect
https://www.facebook.com/weplaycollectibles
https://www.instagram.com/weplaycollectibles/
https://www.linkedin.com/company/weplayholding
http://weplaycollectibles.com
https://weplayholding.com/
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https://www.businessinsider.com/bitcoin-history-cryptocurrency-satoshi-nakamoto-20

17-12 



https://ethereum.org/en/nft/ 


https://a16z.com/2021/04/02/nfts-readings-resources/



https://a16z.com/2021/02/27/nfts-and-a-thousand-true-fans/ 



https://en.wikipedia.org/wiki/Non-fungible_token 



https://venturebeat.com/2020/12/09/vorhaus-advisors-63-of-gamers-would-spend-mo

re-on- virtual-goods-with-real-world-value/ 



https://theconversation.com/how-nonfungible-tokens-work-and-where-they-get-their-

value-a- cryptocurrency-expert-explains-nfts-157489 



https://www.cbsnews.com/news/banksy-nft-injective-destroy-art-digital-token/ 



https://footwearnews.com/2017/focus/athletic-outdoor/air-jordan-13-white-team-red-

sneaker- release-february-18-307031/ 



https://www.mentalfloss.com/article/597845/art-forgeries-history 



https://www.cnbc.com/2013/03/19/Commonly-faked-collectibles.html 



https://scambusters.org/sportsmemorabilia.html
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